Algorithme des deux phases

Premiére phase. On met le probléme sous forme e On applique la méthode du simplexe avec le
phasée en modifiant la fonction objectif : tableau précédent.
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e On actualise la fonction objectif : omn
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* 0o -1 0 0 d e On applique la méthode du simplexe.

Seconde phase : Initialisation :
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X2 -1 1 0 0 -1 1 Conclusion : la solution du probléme est (x1,x2,x3) =
Max| 0 0 O O O -1 —=11]0 (10,0,20) pour un optimum de 30.




